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Ozet: Cocuklarm gelisim siirecinde oyunun etkileri ve dgretmen goriislerinin belirlenmesi adli
calismada okul, oyun ve gelisim kavramlar1 aciklanmak istenmistir. Ilkdgretim ve okul dncesi
donemde oyunun gelisim ig¢in 6nemi ve Ogretmen goriisleri agiklanmaya g¢alisilmistir. Nicel
aragtirma yontemlerinden yararlanilmistir. Verileri toplamak i¢in anket formu uygulanmistir.
Aragtirma tarama modelinde gerseklesmistir.

Arastirmada veri toplama araci iki boliimden olusmaktadir. ilk boliimde: 6rnekleme ait kisisel

bilgiler; Ikinci bolimde: ¢cocugun gelisimi ve egitiminde oyunun énemi ve dgretmen goriisleri,
oyun sirasinda 6gretmen rolleri, oyun igin belirtilen en etkili zaman, oyun sirasinda mevsimsel
faklilikar, oyun sirasindaki kurallar ve kisitlamalar, oyunda ceza kullanimlari v.b cevaplarim
yanitlamak amaciyla dl¢ek kullanilmistir.

Calisma, 2021-2022 yilinda, egitim- 6gretimin ikinci doneminde gerceklestirilmistir. Kosova’nin
Prizren sehrinde bulunan 40 gretmene anket uygulanmigtir. Arastirma devlet ve 6zel okullarda
stif ve okuldncesi Ogretmenleri ile yapilmistir. Verilerin hesaplanmasinda uzman gOriisiine
bagvurulmugstur. Arastirmada bulunan veriler dogrultusunda oyun, ¢cocugun kisilik gelisiminde ve
egitiminde 6nemli bir yer tuttugu goriisii savunulmus, ¢ocuklarin hayatinin biiyiik bir kismini oyun
tamamlar goriisii desteklenmistir. Cocugun gelisimini her agidan olumlu yonde etkiledigi sonucuna
varilmistir. Oyun ¢ocugun gelisimini saglayan ve yaraticiliklarini destekleyen bir gelisim araci
olarak tanimlanmaktadir.

Orneklemden alman veriler dogrultusunda - Oyunla yapilan egitime katilan ¢ocuk sayis1 fazladur,
cocuklarin gevreleriyle iletisimi oyunla saglanir, ¢ocuklar sorun ¢ézmeyi oyunla 6grenir, her
cocugun gelisim Ozelligi goz Oniinde bulundurularak oyun oynanir, oyun oynarken gelisim
acisindan yararli olmasina 6zen gosterilir ayrica oyun i¢in en etkili zamanin 15-30 dakika oldugu
oyun sirasinda 6gretmenler giivenirligi saglayan, ortami diizenleyen, yol gdsteren ve gozlemci
oldugu goriisiine varilir.
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GIRIS

Insan dogdugu andan itibaren egitimi baslar ve yasami boyunca devam eder (Aydim, 2006).
Toplum olarak daha fazla ilerlememiz agisindan egitimin degeri biiyiiktiir (Livatyali, 2011). Biitiin
diinyada egitime ¢ok dnem verilmektedir 6zellikle yenidogan bir ¢ocugun verimli gelisebilmesi

iyi bir egitim almasi oldukc¢a desteklenir (Kale, 2010).

Cocuk okul ¢agina geldiginde 1yi bir egitim alma hakkina sahiptir. Okul 6ncesi egitimi ¢ocugun
biitiin hayatini etkileyen en temel egitim alma kurumlarindandir, bunun i¢in iyi egitim almig gocuk

her agidan gelisim gostermekredir (Y1lmaz, 2003).

Egitimin verimli bir sekilde yiiriitiilebilmesi igin sistemli bir programa ihtiya¢ duyulur (Bertrand,
2012). Oyun sayesinde mutlu olan ¢ocuk gelisimindede olumlu izler birakir. Cocuk oyun oynarken
ogrendigi seyleri dile getirmeye ugrasir bu ¢aba birka¢ deneme sonrast hedefe ulagmasini saglar
cocuk kisacik sozctiikleri bir araya getirerek uzun ciimleler kurma yolunda ilerleme gosterir. Oyun

cocukta biitiin olarak psikolojik, fiziksel, sosyal, dil agisindan 6nemli bir role sahiptir.

Oyuna disardan bakildiginda sadece eglence araci gibi goriinebilir fakat cocugun oyun oynamaya
adim atmasiyla birlikte zihinsel gelisim baglar ¢ocuk oynamaya basladigi anda harekete geger
burda kas sisteminde ilerleme katedecektir, her oyunun belli basli kurallar1 oldugundan zihninde
kurallar1 yonlendirecektir, oyun oynarken ¢evresindekilerle sosyal iliski i¢ine girer buda her agidan

ilerleme katetmesine yol gostericidir (Ulutas, 2011).

Cocugun basaril1 olabilmesi i¢in oncelikle glidiillenmesi gerekir ¢gocuga yoneltlen 6dev karsisinda
aciklama yapilmazsa cocuk ondan ne istedigini anlayamaz ayni sekilde oyunoynamadan once
cocuga oyun agiklanir gorsel olarak belirtilirse ¢gocuk oyun i¢in giidiilenecektir buda kendini buna

hazirlamasina katki saglar (Ersan, 2006).
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Cocuklara kiigiik yasta oyun yoluyla 6gretilen tutum ve aligkalnliklar ileride yasami boyunca

kisiliginin olumlu yonde ilerleme saglamasi agisindan bireyi bigimlendirir (Tanriverdi, 2012).

Cocuk i¢in oyun bir gelisim aynas1 olarak ifade edilebilir. Oyunu ¢ocugun gelisimi igin bir arag
olarak kullanan 6gretmenler ¢ocuklarin biitiin kotii aliskanliklarint yok etmede yararli oldugu
goriigiine varilir, ayrica ¢ocukluk doneminde alinan bu egitim g¢ocugun ilerdeki yasaminda
olumsuz davranislardan kaginmasi agisindan zihinde iyi bir temel olusturur ve bdylece oyunla
biiyiiyen ¢ocuk gelisimini dogru bir bi¢cimde tamamlar (Johnson, Christie & Yawkey, 1999;
Nicolopoulou, 2004; Poyraz, 1999; Seving, 2004; Singer & Singer, 1990; Vygotsky, 1976).

Tiim bu ¢alismalar sonucunda oyunun, gelisim donemindeki ¢ocuklarin iizerinde etkileri ve siireg
icerisinde kazanilan olumlu davranislarin 6nemi dikkat ¢ekmis ve bu siireci etkileyen davraniglarin
Ogretmen goriislerine gére incelenmesi amaglanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda su sorulara cevap

aranmistir.

a) Cocuklarin gelisim siirecinde oyunu 6nemi,

b) Cocuklarin gelisim asamalaria oyunun etkileri

c) Cocugun egitiminde ve kisilik gelisiminde oyun 6nemli

d) Ogretmenlerin oyunu nasil ydnlendirdikleri,

e) Ogretmenler, cocuklar oyun oynarken oyuna ne derece katildiklari,

f) Oyun yoluyla ders 6gretiminin 6grenci basarisini ne derece etkiledigi,

3. YONTEM

Arastirmada uygulanan; evren, orneklem, veri toplama aracinin nasil hazirlandigi, evrenin ne
kadar sinirli oldugu belirtilmeye calisilmustir. ilkdgretim ve okuldncesi dgretmenlerinin =
Cocuklarin gelisim silirecinde oyunun etkileri ve Ogretmen goriisleri *’6lgmek icin nicel

arastirmanin tarama arastirmasi, ornekleme uygulanarak anket formlarindan yararlanilmistir.

Arastirmada uygulanan veri toplama araci olan anket iki boliimde tasarlanmistir. Birinci kisimda
ogretmenlerin kisisel bilgileri — yas, cinsiyet, egitim durumu, brans, egitim verme siiresi, gibi

sorulara yer verilmistir.
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Ikinci kistmda ¢ocuklarin gelisim siirecinde oyunun etkileri ve dgretmen goriislerinin incelendigi
0l¢ek mevcuttur. Calismanin 6rneklemi, Kosova’nin Prizren sehrinde bulunan 6 devlet okulu ve 3

ozel okulda tiirk¢e egitim veren 0gretmenlerden olugsmaktadir. Bunlarin 65°1 sinif 6gretmeni ve

9’u okul 6ncesi d6gretmenidir.

Arastirma 2021-2022 egitim- 6gretim yilinin ikinci doneminde dgretmenlere anket formu seklinde

uygulanmustir.

Bulgular ve Yorumlar

Bu boliim anaokulu ve ilkdgretim ogretmenleriyle yapmis oldugumuz nicel aragtirma sonucu
demografik bilgileri: cinsiyet, yas, egitim durumu, ¢aligsma siiresi gibi frekans degerleri ayrica
yiizde hesaplamalar1 yapilmistir. Arastirmaya iliskin uygulanan ankette bulgular sunulmus ve

bulgulara dayanarak yorum yapilmistir.

Tablo 1: Arastirmaya katilan 6gretmenlerin yas dagilimi

Katilimcilarin yasa gore dagilimi

Gruplar Frekans(n) Y uzde(%)
18-25 10 12,5%
26-30 9 10%
31-35 9 7,5%
36-40 15 22,5%
Yas 4150 18 30,0%
50+ 12 17,5%
Toplam 74 100,0%

53



Kosovo Educational Research Jorunal

Tablo 2: Arastirmaya katilan 6gretmenlerin “Cocugun Kkisilik gelisiminde oyunun 6nemi”

hakkinda goriis dagilin

Frekans(n) Yuzde(%)
Katilryorum 67 92,5%
Katilmiyorum 3 2,5%
Kararsizim 4 5%
Toplam 74 100,0%

Cocuklarin gelisim siireci ve oyunun etkileri ile ilgili goriislere bakildiginda “Cocugun Egitimde
ve Kisilik Gelisiminde Oyun Onemli Bir Yer Tutar” gériisine 67’si (%92,5) katiliyorum , 3’ii

(%2,5) katilmiyorum ve 4’1(%5) kararsizim cevabini vermistir.

Arastirmada bulunan veriler dogrultusunda oyun ¢ocugun kisilik gelisiminde ve egitiminde 6nemli

bir yer tuttugu goriisiine varilir.

Tablo 3: Arastirmaya katilan 6gretmenlerin “Oyun Cocuklarin Hayatinin Biiyiik Bir Kismini

Olusturur” goriis dagilimm

Frekans(n) Y uzde(%)
Katiliyorum 67 94,9%
Katilmiyorum 3 2,6%
Kararsizim 4 2,5%
Toplam 74 100,0%

Tablo 3’te goriildiigii gibi “Oyun Cocuklarin Hayatinin Biiyiik Bir Kismin1 Olusturur” gériisiine

67’s1 (%94,4) katiltyorum , 3’1 (%2,6) katilmiyorum ve 4’0 (%2,5) kararsizim cevabini vermistir.

Arastirmada bulunan veriler dogrultusunda ¢ocuklarin hayatinin biiyiik bir kismini oyun olusturur

gorilisli savunulmustur.
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Tablo 4: Arastirmaya katilan 6gretmenlerin “Oyun Sirasinda Ogretmenler.......... Olmalidir” goriis
dagilim
Frekans(n) Yuzde(%)
Gozlemci 15 12,5%
Giivenligi Saglayan 4 5%
Katilimce1 5 7,5%
Ortam Saglayan 0 0,0%
Yol Gosterici 5 5%
Hepsi 45 70,0%
Toplam 74 100,0%
Tablo goriildiigii gibi soru 4’e bakildiginda “ Oyun Sirasinda Ogretmenler.......... Olmalidir”

gorligiine 15’1 (%12,5) gozlemci , 4’1 (%5) giivenligi saglayan, 5’1 (%7,5) katilimei, 0’1 (%0,0)

ortam saglayan, 5’1 (%5) yol gosterici, ve 45’1 (%70,0) hepsi cevabini vermistir.

Arastirmada bu veriler dogrultusunda ¢ocuklarin oyun esnasinda 6gretmenler gozlemeci, giivenligi
saglayan, katilimci, ortami saglayan ve yol gosterici kisacasi cocuklar oyun oynarken

ogretmenlerin biitiin 6zelliklerini kullanmasi gerektigi sonucuna varilmaistir.

Tablo 5: Arastirmaya katilan 6gretmenlerin “Oyun icin Belirtilen En Etkili Zaman Dilimi Ne

Kadardir?” goriis dagilimi

Frekans(n) Yuizde(%)
15-30dk 41 55%
30-45dk 23 32,5%
45-1h 7 10%

55



Kosovo Educational Research Jorunal

1h+ 3 2,5%

Toplam 74 100,0%

Tablo goriildiigii gibi soru 5’e bakildiginda “Oyun Igin Belirtilen En Etkili Zaman Dilimi Ne
Kadardir?” goriisiine 41’1 (%55) 15-30dk , 23’1 (%32,5) 30-45dk, 7°si (%10) 45-1h ve 3’0 (%2,5)

1h fazla cevabini vermistir.
Arastirmada veriler dogrultusunda 15-30 dakika oyun icin en énemli zaman oldugu sonucuna vartlir.

Tablo 6: Arastirmaya katilan 6gretmenlerin “Oyunlar I¢in Belirtilen Zaman Diliminde Mevsimsel

(Yaz,Kis,Bahar) Farkhiliklar1 Gosteriyor mu” goriis dagilimi

Frekans(n) Y uzde(%)
Evet 37 50%
Bazen 30 40%
Hayir 7 10,0%
Toplam 74 100,0%

Tablo goriildiigii gibi soru 6’ya bakildiginda “Oyunlar I¢in Belirtilen Zaman Diliminde
Mevsimsel (Yaz,Kis,Bahar) Farkliliklart Gosteriyor Mu?” sorusuna 37’si (%50) evet, 30°u (%40)

bazen ve 7’s1 (%10,0) hayir cevabini vermistir.

Arastirmadaki bu veriler dogrultusunda mevsimsel degisikliklerin ¢ocuklarin oyunlarina etki ettigi

goriisiine varilmistir.

Tablo 7: Arastirmaya katilan 6gretmenlerin “Oyun Yoluyla Ders Ogretimi Cocugun Basarisini

Arttirir” goriis dagilimi

Frekans(n) Yuzde(%)

Katiliyorum 70 95%
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Katilmiyorum 0 0,0%
Kararsizim 4 5%
Toplam 74 100,0%

Tablo goriildiigii gibi soru 7°ye bakildiginda “Oyun Yoluyla Ders Ogretimi Cocugun Basarisini
Arttirnr” goriisiine 70’1 (%95) katiliyorum , 0’1 (%0,0) katilmiyorum ve 4’i (%5) kararsizim

cevabini vermistir.

Arastirmada elde edilen veriler sonucunda oyun yoluyla ders 6gretiminin 6grenci basarisini

arttirdig1 sonucuna varilir.

Tablo 8: Arastirmaya katilan 6gretmenlerin “Oyun Yoluyla Ogretim ile Kalicihk Daha Kolay

Saglanir” degiskenine gore goriis dagilim

Frekans(n) Yiizde(%)
Katiliyorum 70 95%
Katilmiyorum 0 0,0%
Kararsizim 4 5%
Toplam 74 100,0%

Tablo goriildiigii gibi soru 8’e bakildiginda “Oyun Yoluyla Ogretim ile Kalicihik Daha Kolay
Saglanir” goriistine 70’1 (%95 ) katiliyorum , 0’1 (%0,0) katilmiyorum ve 4’0 (%5) kararsizim

cevabini vermistir.

Arastirmadaki veriler dogrultusunda 6grenci egitiminde ve basarili olmalarinda oyun yoluyla

kaliciligin daha fazla oldugu sonucuna tespit edilmistir.

Tablo 9: Arastirmaya katilan 6gretmenlerin “Oyun Sirasinda Cocuklarin Oyunlarina Katiliminiz

Nedir?” degiskenine gore goriis dagilim
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Frekans(n) Yuzde(%)
Oyuna Katiliyorum 49 62,5%
Oyuna Katilmiyorum 0 0,0%
Oyuna Kismen Katiliyorum 25 37,5%
Toplam 74 100,0%

Tablo goriildiigli gibi soru ’a bakildiginda “Oyun Sirasinda Cocuklarin Oyunlarina Katilma
Diizeyiniz Nedir?” goriisiine 49°u (%62,5) oyuna katiliyorum , 0’1 (%0,0) oyuna katilmiyorum ve

25’1 (%37,5) oyuna kismen katiliyorum cevabini vermistir.

Arastirma dogrultusundaki sonuglara gore dgretmenlerin cogu oyun sirasinda ¢ocuklarla birlikte

oyuna katildiklar1 sonucuna varilir.

Tablo 10: Arastirmaya katilan 6gretmenlerin “Ogretmenlerin Cocuklari Oyun Oynamaya

Yonlendirmesi (Oyuna Dahil Etme)” degiskenine gore goriis dagilimi

Frekans(n) Yizde(%)
Tiim Cocuklar1 Oyuna Dahil Etme 53 72,5%
Katilmak Isteyenleri Oyuna Dahil 21 27,5%
Etme
Katilimi Zorunlu Tutma 0 0,0%
Toplam 74 100,0%

Tablo goriildiigii gibi soru 10’a bakildiginda “Ogretmenlerin Cocuklart Oyun Oynamaya
Yonlendirmesi (Oyuna Dahil Etme)” goriisiine 53’u (%72,5) tim ¢ocuklar oyuna dahil etme , 21’1
(%27,5) katilmak isteyenleri oyuna dahil etme ve 0’1 (%0,0) katilimi zorunlu tutma cevabini

vermistir.
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Arastirma dogrultusunda elde edilen veriler kisminda 6gretmenler oyun esnasinda tiim ¢ocuklari

oyuna dahil etmek igin ¢aba gosterdikleri goriisiine varilir.

Tablo 11: Arastirmaya katilan 6gretmenlerin “Oyun I¢inde En Cok Kullamlan Odiiller?”

degiskenine gore goriis dagilim

Frekans(n) Yuizde(%)
Sozel ifade 4 10,0%
Alkig 1 2,5%
Sembol (yildiz, hediye...) 4 10,0%
Hepsi 31 77,5%
Toplam 74 100,0%

Tablo goriildiigii gibi soru 11°e bakildiginda “Genellikle Oyun iginde En Cok Kullanilan
Odiiller?” goriisiine 4’ii (%10,0) sdzel ifade , 171 (%2,5) alkis , 4’1 (%10) sembol( y1ldiz, hediye...)

ve 31’1 (% 77,5) hepsi cevabini vermistir.

Arastirmada elde edilen veriler dogrultusunda 6gretmenler, ¢ocuklar1 sézel ifade, alkis, sembol

gibi ddiillerin hepsini kullanarak o6diillendirdikleri goriisiine saptanmustir.

Tablo 12: Arastirmaya katilan 6gretmenlerin “Oyun I¢inde Ceza Kullanimlar1” degiskenine gore

goris dagilimi

Frekans(n) Yuizde(%)
Oyundan Cikarma 11 17,5%
Oyuna Ara Verdirme 27 35%
Ceza Kullanmam 31 40,0%
Diger... 5 7,5%
Toplam 74 100,0%
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Tablo goriildiigii gibi soru 12’ye bakildiginda “Oyun iginde Ceza Kullanimlar1” gériisiine

katilimeilarin1’i(%17,5) oyundan ¢ikarma , 27°l (%35) oyuna ara verdirme, 31°i (%40,0) ceza

kullanmam ve 5’1 (%7,5) cevabini vermistir.

Arastirmada elde edilen veriler kisminda 6gretmenlerin ¢ogu oyuna ara verdirme ve ceza

kullanmadiklari sonucuna varilmistir.

Tablo 13: Arastirmaya katilan 6gretmenlerin “Oyun Sonunda Tartisjma Ve Degerlendirme

Yapilir” degiskenine gore goriis dagilimi

Frekans(n) Y Uizde(%)
Katiltyorum 66 90%
Katilmiyorum 4 5%
Kararsizim 4 5%
Toplam 74 100,0%

Tablo goriildiigi gibi soru 13’e bakildiginda “Oyun Sonunda Tartigma ve Degerlendirme Y apilir

99

gorlistine  66’s1 (%90) katiliyorum , 4’1l (%5) katilmiyorum ve 4’1 (%35) kararsizim cevabini

vermistir.

Arastirmanin dogrultusunda elde edilen veriler kisminda sonucunda katilimcilar oyun sonunda

tartisma ve degerlendirme yaptiklari sonucuna varilmigtir. Katilmiyorum cevabini sadece 2

katilimc1 isaretlemis olup ayni sekilde Kararsizim cevabini 2 katilimer isaretlemistir.

Tablo 14: Arastirmaya katilan 6gretmenlerin “Oyun Cocugun Dil Gelisimini Olumlu Yonde

Etkiler” degiskenine gore goriis dagilim

Frekans(n) Y uzde(%)
Katiliyorum 64 87,5%
Katilmtyorum 6 7,5%
Kararsizim 4 5%
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Toplam 74 100,0%

Tablo goriildiigii gibi soru 14 e bakildiginda “Oyun Cocugun Dil Gelisimini Olumlu Yonde Etkiler*
goriisiine bakildiginda 64°U (87,5%) katiliyorum , 6’s1 (%7,5) katilmiyorum, 4°U (5%) kararsizim

cevabini vermistir.

Arastirmanin dogrultusunda elde edilen veriler sonucu oyun ¢ocugun dil gelisimini olumlu yonde etkiler

sonucuna varilmistir.

Tablo 15: Arastirmaya katilan 6@retmenlerin “Oyun Cocugun Fiziksel Gelisimini Olumlu Yonde

Etkiler” degiskenine gore goriis dagilim

Frekans(n) Yiizde(%)
Katiliyorum 72 97,5%
Katilmiyorum 0 0,0%
Kararsizim 2 2,5%
Toplam 74 100,0%

Tablo goriildiigii gibi soru 15 e bakildiginda “Oyun Cocugun Fiziksel Gelisimini Olumlu Y6nde Etkiler*
goriisiine bakildiginda 72’si (97,5%) katiliyorum , 0’1 (%0,0) katilmiyorum, 2’si (2,5%) kararsizim

cevabini vermistir.

Aragtirmanin dogrultusunda kisminda oyun ¢ocugun fiziksel gelisimini olumlu yonde etkilker sonucuna

39 6gretmen katilimi saptanmustir.,

Tablo 16: Arastirmaya katilan 6gretmenlerin “Oyun Cocugun Bilissel Gelisimini Olumlu Yoénde

Etkiler” degiskenine gore goriis dagilim

Frekans(n) Yuzde(%)

Katiliyorum 70 95%
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Katilmiyorum 2 2,5%
Kararsizim 2 2,5%
Toplam 74 100,0%

Tablo goriildigii gibi soru 16 ya bakildiginda “Oyun Cocugun Bilissel Gelisimini Olumlu Yonde
Etkiler gorisiine bakildiginda 70’1 (95%) katiliyorum , 2’si (%2,5) katilmiyorum, 2’si (2,5%)

kararsizim cevabini vermistir.

Arastirmanin bu veriler kisminda oyun ¢ocugun biligsel gelisimini olumlu yonde etkiler sonucuna 1

Katilmiyorum sonucu disinda biitiin 6gretmenlerin katilim gosterdigi saptanmaistir.

Tablo 17: Arastirmaya katilan 6gretmenlerin “Oyun Cocugun Psiko-Sosyal Gelisimini Olumlu

Yonde Etkiler” degiskenine gore goriis dagilimm

Frekans(n) Yizde(%)
Katiltyorum 72 97,5%
Katilmiyorum 2 2,5%
Kararsizim 0 0,0%
Toplam 74 100,0%

Tablo goriildiigii gibi soru 17 ye bakildiginda “Oyun Cocugun Psiko-Sosyal Gelisimini Olumlu Yo6nde
Etkiler” goriisiine bakildiginda 72°si (97,5%) katiliyorum , 2’si (%2,5) katilmiyorum, 0’1 (0,0%)

kararsizim cevabini vermistir.

Arastirmanin bu veriler kisminda oyun g¢ocugun psiko-sosyal gelisimini olumlu yonde etkiledigi

sonucuna varilmistir.

Tablo 18: Arastirmaya katilan 6@retmenlerin “Oyun Cocugun Duygusal Yonden Gelisimini

Saglar” degiskenine gore goriis dagilimi
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Frekans(n) Y izde(%)
Katiltyorum 66 90%
Katilmiyorum 4 5%
Kararsizim 4 5%
Toplam 74 100,0%

Tablo goriildiigii gibi soru 18 e bakildiginda “Oyun Cocugun Duygusal Yonden Gelisimini Saglar*
goriisiine bakildiginda 66°s1 (90%) katiliyorum , 4’0 (%5) katilmiyorum, 4’1 (5%) kararsizim cevabini

vermistir.

Arastirmanin bu veriler kisminda oyun ¢ocugun duygusal yonden gelisimini saglamistir sonucuna bagl

olarak birkag katilime1 hari¢ ¢ogu katilim gostermistir.

Tablo 19: Arastirmaya katilan 6gretmenlerin “Oyun Cocugun Motor Becerilerinin Gelisimini

Saglar” degiskenine gore goriis dagilimi

Frekans(n) Yizde(%)
Katiliyorum 68 92,5%
Katilmiyorum 4 5%
Kararsizim 2 2,5%
Toplam 74 100,0%

3

Tablo goriildiigl gibi soru 19 a bakildiginda “Oyun Cocugun Motor Becerilerinin Gelisimini Saglar
goriisiine bakildiginda 68’1 (92,5%) katiliyorum , 4’0 (%5) katilmiyorum, 2’si (2,5%) kararsizim

cevabini vermistir.

Aragtirmanin bu veriler kisminda oyun ¢ocugun motor becerilerinin gelisimini saglar goriisiine ¢ogu

katilimcinin katilim gosterdigi sonucuna varilmaistir.
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Tablo 20: Arastirmaya katilan 6gretmenlerin “Oyun Cocugun Ozbakim Becerilerinin

Kazanmasina Yardimcidir” degiskenine gore goriis dagilim

Frekans(n) Y izde(%)
Katiliyorum 68 92,5%
Katilmiyorum 0 0%
Kararsizim 6 7,5%
Toplam 74 100,0%

Tablo goriildiigii gibi soru 20 ye bakildiginda “Oyun Cocugun Ozbakim Becerilerini Kazanmasina
Yardimeidir goriisiine bakildiginda 68’1 (92,5%) katiliyorum , 0’1 (%0) katilmiyorum, 6’s1 (7,5%)

kararsizim cevabini vermistir.

Arastirmanin bu veriler sonucunda oyun ¢ocugun 6zbakim becerilerini kazanmasina yardimer olur
kanisina varilmistir.
5. SONUC VE ONERILER

5.1. Sonug
Sonug boliminde arastirmada uygulanan verilere iliskin sonug ver onerilere yer verilmistir, ayrica

verilerin analizi yapilmistir.

Arastirma 2021 — 2022 egitim 6gretim yilinin ikinci doneminde, Prizren sehrinde bulunan 6 devlet
ve 3 6zel okulda olmak iizere sinif 6gretmeni olarak gorev yapan 65 siif 6gretmeni ve 9 anaokulu

ogretmeniyle calisma yapilmigtir.

Calismanin amacin agiklayacak olursak, ¢ocuklarin gelisim siirecinde oyunun etkilerinin neler
oldugu c¢ocuklarin gelisimine nasil yansidigi bu konu iizerinde 6gretmenlerin goriislerinin neler

oldugu, cocuk gelisirken oyunun hangi alanda daha ¢ok katk1 getirdigi konusu arastirilmistir.
Arastirmada verilerin analiziyle elde edilen bulgulardan ¢ikan sonuglara yer verilmistir.

Smif 6gretmenleri ve anaokul 6gretmenleriyle yapilan ¢aligmalar sonucu su sonuglara ulasilmistir.
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Istatistiksel veriler incelendiginde katilimcilarin kadin 6gretmen sayis1 (71), erkek dgretmen sayisi

ise (3), tur. Kadin katilimei1 sayis1 erkek katilimcilardan ¢ok daha fazla oldugu tespit edilmistir

Katilimer olan Ogretmenlerin 65’1 siif 6gretmeni 9’u okul Oncesi Ogretmeni olarak, yas
araliklarina bakildiginda ¢ogunluklar1 41-50 yaslarinda, ¢ogu tiniversite mezunu ve 10-15 yil

egitim vermis 6gretmenlerin katildiklar1 goriilmiistiir.
Cocugun gelisiminde ve egitiminde oyunun biiyiik bir yer kapladig1 sonucuna varilmistir.

Oyunun ¢ocuk gelisimindeki 6nemi soruldugunda 6gretmenlerin cogu ¢ocugun biitiin gelisimleri
acisindan ( fiziksel, zihinsel, psiko-sosyal, biligsel ) agidan gelisimde biiylik rol oynadig1 sonucuna
varilir. Oyunda Ogretmenler ..... olmalidir sorusu ise ¢ocuklarin oyun esnasinda ogretmenler
gozlemci, giivenligi saglayan, katilmeci, ortam saglayan ve yol gosterici olmalidir goriisiinii
bildirmislerdir. Biiyiik bir kistm &gretmenler oyun sirasinda ¢ocuklarla oyuna katilmaktadirlar.
Ogretmenler, oyun sirasinda daha ¢ok gdzlem yapmakta olduklari ve ¢ocuklarin oyunlarina oyun

arkadasi olmak ve problem ¢6zmek amaciyla dahil olduklar1 bulunmustur.

Cocuklarm hem gelisimi hemde oyun’un verimli olmasi i¢in en etkili zamanin 15dk-30dk olarak

belirlenip, mevsim degisikligi sonucunda degisiklik gosterdikleri saptanmaistir.

Ogretmenlerin gogu dersin oyun yoluyla anlatilmasinin daha basarili sonuglar elde ettigini

varsaymistir.

Oyun ¢ocuklarin kendi yaraticiliklarini ortaya koydugundan dolay1 oyunla yapilan 6gretimde
cocuklar i¢in daha kalic1 oldugu goriisiine varilir.Yapilan oyun calismalarinin sonucunda ceza
kullanip kullanmadiklar1 soruldugunda alkis,sembol,s6zel ifade, hediyelerle basarilarin
taclandirdiklarini bildirmislerdir, ceza olarak ¢ogu ceza kullanmam bazilarida oyuna ara verdigini
belirtmistir.Baz1 durumlarda Ogretmenlerin ¢ok az bir kismi ceza ve diislime kosesine

yonlendirdiklerini fazladan bildirmislerdir.

Biitlin bu bulgular sonucunda 6gretmenler genelde duruma bagli olarak bazi durumlarda kural

veya kisitlama goriistine varimiglardir.

Ogretmenlerle yapilan arastirma sonucunda 6gretmenlerin ¢ogunun haftada birden ¢ok gelisim

oyunu oynadiklart gézlenmistir, bu sirada biitiin ¢ocuklarin gelisim o6zelliklerinin g6z Onlinde
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bulundurulup oyunlar diizenlenir.Ogretmenler oyun sonunda genelde olmasa bile sik¢a tartisma
yaptiklarin1 belirmislerdir. Katilmiyorum cevabi ¢ok az kisi tarafindan verilmistir. Biitiin bu
bulgular sonucunda aslinda oyunun tartismasinin yapilmasi gerekmez oyunda gocuk kendini
herzaman basrolde ve bir yonetici olarak gérdiigiinden neyi nasil ve ne zaman yapacagina kendileri

karar verir.

5.2. Oneriler
Arastirmada yer alan sonuglardan yola ¢ikarak su dnerilerde bulunulabilir.

Oyun, ¢cocugun ilgisini arttirmada kisilik gelisiminde ve egitiminde etkisi biiylik olan bir eylemdir.
Cocugun hayal diinyasin1 gelistiren oyun sosyal iligskilerde bulunmasina yaratici fikirler sunmasina
katkr sagladig1 goriistine varilir. Oyun sirasinda 6gretmenler gozlemci, gilivenirligi saglayan,

katilimci, yol gosterici olmalidir.

Yapilan ¢alismalarda 6gretmenlere ¢ocuk icin en etkili zamanin ne kadar oldugunu sorduk.
Katilimcilardan alinan cevaplar dogrultusunda ortak goriisiin 15-30 dk oldugu ve cocugun

dikkatinin dagilmadan eglenceli vakit gecirebilecegi stiredir.

Oyunlar i¢cin mevsimsel farkliliklarin bazi durumlarda etki ettigi bilinmesi gerekir. Oyun

tasarlarken mevsimsel farkliliklarin g6z 6niinde bulundurulmasi 6nerilir.
Oyunda kullanilan malzemeler tehlike, saglik ve yas agisindan kullanima uygun olmalidir.

Oyun yoluyla ders basarisinin arttig1 ve kaliciligin daha fazla oldugu bilinmeli ve bunun yanisira

cocuga oynattigimiz oyunlarin her agidan yarar sagladigindan emin olmaliy1z.
Oyun oynarken tiim ¢ocuklar1 oyuna dahil etmek gerekir.

Genelde oyun sonunda Odiillere yer verilmesi ¢ocugu giidiillemek agisindan denmlidir, bazi

durumlarda oyunda kural ve kisitlamalara yer verilebilir.

Okulda ¢ocugun 6zgiir olmasina izin verilmeli bazen istedikleri gibi oynamalarina izin verilip

oyuna disardan mldahale etmemeliyiz.
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