Kosovo Educational Research Journal

https://kerjournal.com ISSN: 2710-0871
Xy Kosovo Educational Research Journal
:gscnxgmm Volume 2, Issue 1, 299 - 312.
n:lsju\ncu.munum. ISSN: 2710-0871
https://kerjournal.com/

Okul Oncesi Cocuklarin Egitiminde Oyunun Onemi ve Okul Oncesi Ogretmen

Adaylarimin Goriisleri

Derya Brlajolli

Ozet: Cocukluk yillarinda oyunun ¢ocuklar i¢in ne kadar énemli oldugu bariz bir gercektir.
Ozellikle okul &ncesinde cocugun egitim hayatina hazirlandigi bu dénemde oyunu bir
ogretme yontemi olarak kullanmak cocuklarin 6gretilmek istenen bilgiyi kalic1 bir sekilde
ogrenmesine yol agmaktadir. Calismamizin amaci da okul Oncesi Ogretmen adaylarinin
oyunun 6nemi hakkinda ki goriisleri ve tutumlarini anlamak ve ayni zamanda &gretmen
adaylarimiz1 ilerde ki mesleklerinde oyunu yontem olarak kullanmalari dogrultusunda
bilin¢lendirmektir. Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden goriisme teknigi kullanilmstir.
Arastirmamiza katilan okul 6ncesi 6gretmenligi 3. ve 4. simif 6grencilerinden elde edilen
bulgular oyunu bir 6gretme yontemi olarak kullandigimiz takdirde cocugun aktif 6grenmesini
ve 0grenirken eglenmesini ayrica bu yontemin ¢ocuklarin zihinsel , sosyal , duygusal gelisim
alanlarina olumlu yonde etkisi oldugu yoniindedir.
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1. Giris

Oyun, pek cok aragtirmaci tarafindan derinlemesine incelenerek, farkli ve birbirini
tamamlayan pek ¢ok tanimla karsimiza ¢ikmaktadir. Tiim bu tanimlarin temelinde John
Huizinga (1955) ve arkasindan Rubin, Fein ve Vandenberg (1983)’ in ¢alismalar yer
almaktadir. Bu arastirmacilar ¢alismalarinda oyunu gozlenebilen davraniglar ve kaynak olarak
gormektedir (akt. Sluss, 2005). Fromberg (1992) oyunun diisiinme ve sembolik, anlamli, aktif,
zevk veren, goOniilll, kurala ve olaylara dayanan bir etkinlikle karakterize edildigini
belirtmektedir (Fleer, 2009). Froebel (1902) ise; genel olarak erken ¢ocukluk egitiminin

onemine dikkat ¢ekerek, oyunun bos bir zaman dilimi olmadigini, oldukga ciddi ve derin bir
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oneme sahip oldugunu, cocukluk dénemindeki oyunun daha sonraki yasamin tohumlarini
attigmi belirtmektedir. Cocuklarin dogal gelisimlerini tesvik etmek i¢in, Frobel oyunu
anaokulu programinin merkezindeki bilesen olarak ele alarak, is ve oyun seklinde ikiye
ayirmaktan kaginmis, bunun yerine oyunu ¢ocuklarin isi olarak gormiistiir (akt. Brosterman,
1997). Brosterman’e (1997) goére oyun anaokulundaki hedeflere ulasabilmek i¢in birinci
derecede Onemlidir ve tim anaokulu etkinlikleri, dans, bahge isleri, sarki sdyleme, hikaye
okuma oyundur; oyun sistemin ¢aligmasini saglayan, onu ileri gdtiiren bir makine gibidir (akt.

Tugrul, B., Metin Aslan, O., Ertiirk, H. G., & Ozen Altinkaynak, S. 2014).

Piaget ise oyunu g¢ocuklarin gergcek hayatlarii anlamli hale getirme ve cevredeki
gorevlerini 6grenme yolu olarak nitelendirmektedirler. Ayrica ¢ocuklarin bilgi edinmeleri
sadece yaparak-yasayarak gergeklesebilecegi gibi, bu durumu giinliik yasantilarinda
etkinliklerle veya deneylerle yapabilmeleri miimkiin olacagi bir gergektir. Oyunla ilgili
yapilan tiim tanimlarin ortak noktasi oyunun ¢ocugun kisisel gelisimi, deney yeri, kesif alan,
bilgi edinme ortami, 6grenme dili ve en temel ugrasi oldugu aciklanmistir. olmasidir. Bu
ortak noktalardan hareketle; oyun ve 6grenme arasindaki dnemli bagin yetigkinler tarafindan
da goz ardi edilmemesi gerekmektedir. Yetiskinlerin ¢ocuklarinin oyununa verdigi deger ile
cocuklarin 6grenmelerine verdigi deger esdeger sayilabilir. Oyun hem ebeveynler icin hemde
cocuklar i¢in dnemli oldugu kadar 6grenme ortamlarinin diizenlenmesi ve 6gretme yontemi
olarak kullanilabilirligi agisindan 6gretmenler icin de ¢ok dnemlidir. Oyun yoluyla 6grenme
cocugun fikirliretmesine, arastirma, inceleme ve goézlem yapmasina, katilim gostermesine,
denemelerolusturmasina, siireci yonlendirmesine, problem ¢dzmesine, sorumluluk almasina,

esnekve yaratict olmasina imkan sunmaktadir (Tugrul, 2010, Russo, 2009, Broadhead,2007).

Yapilan bir diger ¢alismada okul 6ncesi 0gretmenligi son siif 6grencilerinin oyun
temelli 6grenmeye bakis acilarini anlamak i¢in yar1 yapilandirilmis gériismeler sonucunda
diisiinceleri  alindiktan sonra oyun temelli bir etkinlik plam1  hazirlanmalar
istenmistir.Aragtirma sonucunda ise 0gretmen adaylarinin oyun temelli 6grenmeye yonelik
bilgi sahibi olduklar1 fakat uygulama siirecinde destek saglanmasi gerektigi one siiriilmiis ve

onerilerde bulunulmustur (ERBIL KAYA, YALCIN, KIMZAN, & AVAR, 2017) .

Bir baska ¢alismada ise Okul Egitimi Anabilim Dalinda egitim alan ve “Cocukta Oyun
Gelisimi” dersini alan 80 6gretmen adaylariyla yapilan fenomenolojik bir ¢aligmada d6gretmen
adaylarma oyun ile ilgili climlelerdeki bosluklar1 doldurmalari istenerek algilarimi igerik

analizi yontemi kullanarak anlamaya c¢alisilmistir. Elde edilen bulgularda cevaplarin
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cogunlugu oyunun cocuklar ic¢in ; rahatlatict olmasi, mutluluk vermesi, hayal diinyasin

yansitmasi ve 0gretme aract olmasi yoniindedir (TOK, 2017) .

Bu aragtirmanin amaci ; Okul Oncesi Ogretmen adaylarinin oyun hakkindaki
goriislerini ve tutumlarini belirlemektir. Bu arastirma ile okul dncesi 6gretmenlerinin oyunun
cocuklarin 6grenme siirecine bir yontem olarak kullanip kullanmamalarim1 ve kullandiklari

takdirde bu uygulamanin ¢ocuklara sagladig firsatlar1 ortaya koymayi amaglamistir.

2. YONTEM

Calismada nitel arastirma yontemi kullanilmistir. Nitel arastirma; gozlem, goriisme ve
dokiiman incelemesi gibi nitel bilgi toplama yontemlerinin kullanildigi, algilarin ve olaylarin
dogal ortamda gergekci ve biitlinciil bir bigcimde ortaya konmasina yonelik nitel bir siirecin
izlendigi aragtirma olarak tanimlanir (Yildirrm ve Simsek, 2005). Yapilan bu arastirmada,
nitel arasgtirma yontemlerinden goriisme teknigi kullanilmistir. Goriisme teknigini yari-
yapilandirilmis ve yapilandirilmamis goriismeler olarak siniflamak miimkiindiir. Yari-
yapilandirilmig goériismede sorular Onceden belirlenir ve bu sorularla veriler toplanmaya
calisilir (Karasar, 1998). Bu arastirmanin verileri, goriigme tiirlerinden yari-yapilandirilmis

goriisme teknigi ile toplanmigstir.
2.1. EVREN VE ORNEKLEM

Calismanin amaci dikkatte alinarak arastirmanin calisma evreni, Prizren Ukshin Hoti
Universitesi dgrencilerini olusturmaktadir. Arastirmanin érneklemi ise 2019-2020 Egitim
Ogretim yilinda Prizren Ukshin Hoti Universitesi Tiirk¢e okuyan okul éncesi bdliimii 3. ve 4.

siif 6grencileri olugturmaktadir.

3. BULGULAR
3.1. Ogretmenlerin Oyunu Yontem Olarak Kullanma Konusundaki Gériisleri

Oyun insanin dogasinda var olan ve erken gelisimin donemlerinde insanlara fiziksel,
bilissel, duygusal, sosyal gelisimlerinde &nemli bir etkinliktir. Ogretmenlerin oyunu ydntem
olarak kullanmalarinda ¢ocugun gelisimi agisindan ¢ok yararlidir. Cocuklara dersi anlatmada

ve onlarin anlamasini en iyi sekilde saglamak icin en iyi yontemdir. O yastaki cocuklar
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oynayarak, yaparak yasayarak ogrenmeye yatkindirlar. Oyunu yontem olarak kullanmak
cocugun aktif hale gelmesini ve 6grenme konusunda daha kalici bilgiler edinmesini, hem de

eglendirici olarak yontem oldugu bir goriislerini savunmuslardir.

3.2. Oyunun Cocugun Gelisimine Etkisi ve Onemi Hakkinda Gériisler

Ogretmen adaylar1, oyunun ¢ocugun gelisimi konusunda etkisi ve dneminin biiyiik
oldugunu savunmuslardir. Tiim gelisim alanlarina (fiziksel, zihinsel, psikomotor) etkisi
vardir. Bu sebeple sosyallesmelerine de olduk¢a etki ettigini Ongdrmiislerdir. Ayrica
duygusal acidan da etki ettigini ve oyunlarla ¢ocuklarin duygularini 6zgiirce ifade ettiklerini

belirtmislerdir. Dil gelisimini de tiim diger alanlar1 oldugu gibi etki ettigini savunmuslardir.

3.3. Cocuklarin Evde ve Okulda Oyun Oynamadiklar1 Zamanlar1 Nasil Ge¢irdiklerine
Tliskin Goriisler

Ogretmen adaylar1 bu konuda iletisim araglarmi en fazla Ornek gdstermislerdir.
Cocuklar evde ve okulda oyun oynamadiklari zamanlari ya televizyon izleyerek ya da akilli
telefonlarla gegirmis bu konuda da zihinselgelisimi ve yaraticiliklarini olumsuz etkiledigini

soylemektedirler.
3.4. Cocuklarin Oyun Olarak Nitelendirmedikleri Faaliyetler

Genelde gocuklari oyun olarak nitelendirmekdikleri etkinlikler, aile ziyaretleri,

aligveris, gezmek veya ¢izgi film izlemek en basta siraladiklari durumlar goriinmiistiir.

3.5. Cocuklarin Is Olarak Nitelendirdikleri Faaliyetler

Cocuklarin onlara verilen bir goérevi yerine getirmeleri, odalarini toplamalari, ev
islerine yardim etmeleri kendi 6z bakim ihtiyag¢larini yerine getirmeleri onlarin géziinden “is”

olarak nitelenmektedir.
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3.6. Oyun Hangi Derslerde ve Hangi Amacla Daha Fazla Kullanildig1 Konusundaki

Goriisler Nelerdir ?

Ogretmen adaylariin goriislerine gore, bir dersi daha etkili bir sekilde anlatabilmek
icin oyunun kullanim1 gergeklesmektedir. Tiirkce, drama ve miizik dersleri basta olmak iizere
biitiin derslerde kullanilabilir. Genelde ders sonuna dogru Ogrencinin dersi daha iyi
kavrayabilmesi i¢in oyun oynanir. Ancak siirekli ayni oyunun herderste oynanmasinin dogru

olmadigini, sadece belirli derslerle iligkilendirilmesi gerektigini diisiinmektedirler.

3.7. Cocuklarin Kiminle Oyun Oynamay1 Daha Cok Sevdiklerine Dair Goriisler

Nelerdir?

Bu durum ¢ocuktan ¢ocuga degisiklik gosterdigi bir gergektir. Bireysel farkliliklar
oldugu gibi bireysel gelisimlerinin ve ihtiyaglarinin ¢ercevesinde ¢ocuklar oynamayi ihtiyag
olarak gorebilir. Bu durumda bazi ¢ocuklar kendinden yasca biiytiklerle, aileleriyle oynamak
ister, bazilar1 da kendi yasitlartyla oyun oynamaktan zevk alir. Baz1 6gretmen adayina gore
ise cocugun en ¢ok kendi basina oynadigi oyunlar en etkili eyunlarolarak nitelendirdikleri

gorilmektedir.

4. SONUC VE ONERILER

Arastirma sonucunda, okul dncesi 6gretmen adaylarimin ¢ocuklarin gelisimleri agisindan
oyunu hem ¢ocukla bir iletisim kaynagi gibi hemde ¢ocuklarin vazgecilmez bir isi oldugunun

verdikleri cevaplar dogrultusunda farkinda olduklar1 goriilmiistiir.

Okul o©ncesi  Ogretmenlerinin ~ 6zellikle derslerde oyunun yogun kullanimini
desteklemekteler. Ogretmen adaylar1 giiniimiizdeki akilli telefonlarmn oyun araci olarak

saymadiklar1 ve ¢ocugu oyundan ¢ok bagimliliga ittigi gortisiindedirler.

Cocuklarin  oyuna iligkin algilarimin  biiyiik  6l¢iide  Ogretmenlerin  tutum  ve
davraniglarindan etkilendigi goéz Oniinde bulunduruldugunda, 6gretmenlerin oyunu diger
etkinlikler kadar ciddi bir sekilde ele alarak oyunlarin yogunlugu ve niteligi arttirilmalidir.
Benzer sekilde aileler de ¢cocuklarin oyununa deger veren tutum ve davraniglar sergilemeli ve

bu konuda desteklenmelidir. Lisans bakimindan da 6gretmen adaylarinin egitim hayatlarinda
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aldiklar1 derslerde oyunun O6nemi daha fazla belirtilmeli , yontem olarak kullanilmasi

ogretilmeli ve oyun hakkinda dgretmen adaylarina daha kapsamli bilgiler verilmelidir.
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