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Cocukarm Egitiminde Oyunun Onemi ve Ogretmenlerin Géoriisleri

Sera KOTERE!

Ozet: Bu galismada okul kavramlari agiklanarak, ilkogretim ve okuloncesi doneminde gocuklarin
egitiminde oyunun 6nemi, aralarinda iliskiye dikkat ¢ekilmistir. Nitel arastirma yontemi ve veri
toplama araci olarak anket formu kullanilmistir. Arastirma, 2020-2021 egitim—6gretim yilinin
ikinci doneminde, Prizren sehrinde bulunan 3 ilkdgretim okulunda goérev yapan 16 sinif
ogretmeniyle, 3 devlet ve 3 6zel okulda gérev yapan 14 anaokulu (Tiirk ve Arnavut) 6gretmeniyle
yapilmigtir. Arastirma tarama modelinde gergeklestirilmistir. Yapilan analizler sonucu elde edilen
bulgulara gore, 6gretmenlerin oyunu bir 6grenme yoOntemi, kisilik ve gelisimde 6nemli bir yer
oldugu, c¢ocuklarin kendini ifade etme bi¢imi, eglence araci ve gelisim destekg¢isi olarak
tammladiklar1 belirtirlmistir. Ogretmenlerin ise oyunlar esnasinda gézlemci, ortami saglayan, yol
gosteren, gilivenligi saglayan katilimer rollerini iistlenerek ¢ocuklarin oyunlarina dahil olduklar
sonucuna varilmistir. Oyun i¢in en ideal zaman dilimi 15dk-30dk oldugu ancak mevsimsel olarak
farkliliklar1 gosterdigi sonucuna varilmistir. Oyun esnasinda tiim ¢ocuklart oyuna dahil etme
gorevini lstlenen 0gretmenlerin, 6diill olarak sozel ifade, alkis ve sembol kullandiklari, ceza
yontemi olarak ise oyuna ara verdirme ve ceza kullanmamalar1 gozlemlenmistir.
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1. GiRiS
Egitim amaclarinin gerceklestirilmesi yani ¢cocuklara istenilen davranislarin, aligkanliklarin ve

tutumlarin kazandirilmasi i¢in uygun egitim tekniklerinden yararlanilmasi gerekmektedir (Aral,

2000:51).

Okuléncesi (0—6 yas) egitim insan hayatinin temelini olusturan unsurlarin basinda gelir. Bu
donem ¢ocugun dogumundan temel egitimin bagladigi ana kadar gegen zamani kapsayan,
gelisim alanlarinin biiylik 6lgiide tamamlandig, kisiliginin bigimlendigi aile ortaminda ve
egitim kurumlarinda verilen siireci kapsar. Oyun ile insan iligkileri, yardimlagma, konusma,
bilgi edinme, deneyim kazanma, psikomotor gelisim, duygusal ve sosyal gelisim etkilendigi
gibi zihin ve dil gelisimi de etkilenir. Yetiskinler oyunu, cocugun eglenmesi, oyalanmasi ve
baslarindan savmak icin bir ugrasi olarak goriirler oysa oyun, ¢cocuk i¢in ciddi bir istir. Cocuk

oynadikea becerileri artar, yetenekleri gelisir (Memis,2006 ve Oztiirk,1998).

Oyun aracilig1 ile ¢ocuklar karar verme, kurallara uyma, bagkalarina karsi saygili ve diiriist
olma, grup i¢inde davraniglarin1 denetleme, bagkalariyla is yapabilme 6zelliklerini gelistirirler.
Bu ihtiyacin giderilmemesi ya da kisitlanmasi durumunda toplumun c¢ekirdegini olusturan
cocuklarin saglikli bir bigimde gelismeleri gerceklesmez. Ciinkii ¢ocuklar oyun iginde
oynadiklari rollerin araciligtyla ileriki yasamlari i¢in deneyim kazanirlar (Tamer,1987). Ayni1
zamanda ¢ocugun cevresi ile iligski kurmasina (sosyal gelisimini destekleyici), duygu (duygusal
gelisimini destekleyici) ve diisiincelerini yansitmasina (dil gelisimi ve bilissel gelisimini

destekleyici) yardimci olmaktadir (Hazar, 2005: 12).

Pilten ve Pilten (2013) tarafindan gergeklestirilen ¢alismada ise; ¢ocuklarin oyun algis1 yari
yapilandirilmis gorlisme sorulari ile degerlendirilmistir. Arastirma sonucunda; ¢cocuklarin, her
hangi bir aktivitenin oyun olup olmadigina karar vermede kullandiklar1 temel 6l¢iitiin eglence
oldugu belirlenmistir. Stresli ortamlar, katilimin zorunlu ve yonetimin yetigkinlerde olmasi,
cocuklarin oyunlara katilimini engellemektedir. Cocuklar genellikle oyunu kendilerine ait bir

etkinlik olarak degerlendirmektedir.

2. YONTEM

Calismada nicel arastirma yontemi kullanilmistir. Aragtirmanin bu kisminda kullanilan
yontem, aragtirmanin ¢aligma grubu, veri toplama araglarinin gelistirilmesi-uygulanmasi ve

analizi lizerinde durulmaktadir. Bu boliimde, aragtirmanin yiiriitilmesinde izlenen model,
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evren, orneklem, aragtirmada kullanilan veri toplama aracinin hazirlanmasi ve uygulanmasi,

verilerin ¢6ziim ve yorumlanmasima iliskin bilgiler sunulmaktadir. Bu arastirmada,

ilkogretimde ve anaokulunda gorev yapan 6gretmenlerin ¢ocuklarin egitiminde oyunun

onemi ile ilgili goriislerin incelenmesi amaglanmaktadir.

2.1. EVREN VE ORNEKLEM

Aragtirmanin evrenine ulasmak miimkiin olmadig i¢in evreni temsil eden 6rneklemi,

2020-2021 egitim—6gretim y1linin ikinci déneminde Prizren sehrinde bulunan 3 ilkogretim

okulunda 16 siif 6gretmeni, 3 6zel ve 3 devlet anaokulunda 14 (Tiirk ve Arnavut) anaokulu

ogretmeni olusturmaktadir. Anket sirasina gore katilim durumlart ile ilgili bilgiler asagida

Tablo 2.1.1 ’de 6zetlenmistir.

Ogretmenler

Okuloncesi 0gretmenligi

14

Sinif 6gretmenligi

16

Tablo 2.1: Orneklem Tablosu

3. BULGULAR

3.1. Ogretmenlerin Cocuklarin Egitiminde Oyunun Onemi Hakkinda Gériisleri ile

Mliskili Bulgular ve Yorumlar

3.1.1. Cocugun Egitimde Ve Kisilik Gelisiminde Oyun Onemli Bir Yer Tutar

Frekans(n) Yiizde(%)
Katiliyorum 29 96,7%
Katilmiyorum 1 3,3%
Kararsizim 0 0,0%
Toplam 30 100,0%

Tablo 3.1.1. Cocugun Egitimde Ve Kisilik Gelisiminde Oyun Onemli Bir Yer Tutar
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Tablo 3.1.1. ‘de goriildiigii gibi soru 1’e bakildiginda “Cocugun Egitimde Ve Kisilik
Gelisiminde Onemli Bir Yer Tutar” goriisine 29°u (%96,7) katiliyorum , 1’i(%3,3)
katilmiyorum ve 0’1 (%0,0) kararsizzim cevabini vermistir. Bu verilerin sonucunda ¢ocugun

egitimde ve kisilik gelisiminde oyunun biiyiik bir yer kapladig1 sonucuna varilmistir.

3.1.2. Oyun Cocuklarin Hayatimin Biiyiik Bir Kismim1 Olusturur

Frekans(n) Yiizde(%)
Katiliyorum 27 90,0%
Katilmiyorum 1 3,3%
Kararsizim 2 6,7%
Toplam 30 100,0%

Tablo 3.1.2. Oyun Cocuklarin Hayatinin Biiyiik Bir Kismim1 Olusturur

Tablo 3.1.2.°de goriildiigii gibi soru 2’ye bakildiginda “Oyun Cocuklarin Hayatinin Biiyiik
Bir Kismini Olusturur” goriisiine 27°si (%90,0) katiltyorum , 1’1 (%3,3) katilmiyorum ve 2’si
(%6,7) kararsizim cevabini vermistir. Bu veriler sonucunda oyunun ¢ocuklarin hayatinda biiyiik

bir kismin1 olusturdugu sonucuna varilmaistir.

3.1.3. Oyun Sirasinda Ogretmenler.......... Olmahdir
Frekans(n) Yiizde(%)
Gozlemci 2 6,7%
Giivenligi Saglayan 2 6,7%
Katilimci 3 10,0%
Ortam Saglayan 0 0,0%
Yol Gosterici 2 6,7%
Hepsi 21 70,0%
Toplam 30 100,0%
Tablo 3.1.3. Oyun Sirasinda Ogretmenler.......... Olmahdir

Tablo 3.1.3.’te goriildiigii gibi soru 3’e bakildiginda “ Oyun Sirasinda Ogretmenler..........
Olmalidir” goriisiine 2’si (%6,7) gozlemci , 2’si (%6,7) giivenligi saglayan, 3’i (%10,3)
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katilimci, 0’1 (%0,0) ortam saglayan, 2’si (%6,7) yol gosterici, ve 21’1 (%70,0) hepsi cevabini
vermistir. Bu veriler sonucunda ¢ocuklarin oyun esnasinda dgretmenler gozlemci, giivenligi

saglayan, katilime1, ortami saglayan ve yol gosterici olmalidir sonucuna varilmistir.

3.1.4. Oyun i¢in Belirtilen En Etkili Zaman Dilimi Ne Kadardir?

Frekans(n) Yiizde(%)
15-30dk 23 76,7%
30-45dk 5 16,7%
45-1h 2 6,7%
1h+ 0 0,0%
Toplam 30 100,0%

Tablo 3.1.4. Oyun icin Belirtilen En Etkili Zaman Dilimi Ne Kadardir?

Tablo 3.1.4.’te goriildiigii gibi soru 4’e bakildiginda “Oyun I¢in Belirtilen En Etkili Zaman
Dilimi Ne Kadardir?” goriisiine 23’1 (%76,7) 15-30dk , 5’1 (%16,7) 30-45dk, 2’si (%6,7) 45-
1h ve 0’1 (%0,0) 1h fazla cevabini vermistir. Veriler sonucunda ¢ocuklarin oyun i¢in en etkili

zaman 15-30 dk oldugu sonucuna varilmistir.

3.1.5. Oyunlar Iic¢in Belirtilen Zaman Diliminde Mevsimsel (YazKis,Bahar)
Farkhhiklar: Gosteriyor Mu?

Frekans(n) Yiizde(%)
Evet 16 53,5%
Bazen 11 46,7%
Hayir 3 10,0%
Toplam 30 100,0%

Tablo 3.1.5. Oyunlar Icin Belirtilen Zaman Diliminde Mevsimsel (Yaz,Kis,Bahar)
Farkhihiklar: Gosteriyor Mu?
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Tablo 3.1.5.°e goriildiigii gibi soru 5’e bakildiginda “Oyunlar i¢in Belirtilen Zaman Diliminde
Mevsimsel (Yaz,Kis,Bahar) Farkliliklar1 Gosteriyor Mu?” sorusuna 16’s1(%53,5) evet, 11’1 (%46,7)

bazen ve 3’1 (%10,0) hayir cevabini vermistir. Veriler dogrultusunda ¢ocuklarin oyun igin belirtilen

zaman diliminde mevsimsel farkliliklar gosterdikleri saptanmistir.

3.1.6. Oyun Yoluyla Ders Ogretimi Cocugun Basarisim1 Arttirir

Frekans(n) Yiizde(%)
Katiliyorum 25 83.,3%
Katilmiyorum 5 16,7%
Kararsizim 0 0,0%
Toplam 30 100,0%

Tablo 3.1.6. Oyun Yoluyla Ders Ogretimi Cocugun Basarisim Arttirir

Tablo 3.1.6°da goriildiigii gibi soru 6’ya bakildiginda “Oyun Yoluyla Ders Ogretimi
Cocugun Basarisini Arttirir” goriisiine 25’1 (%83,3) katiliyorum , 5’1 (%16,7) katilmiyorum ve
0’1 (%0,0) kararsizzim cevabini vermistir. Elde edilen veriler dogrultusunda &gretmenlerin

cocuklara oyun yoluyla ders anlatimmin ¢ocuklarin basarisinda olumlu yonde etki ettigi

sonucuna varilmistir.

3.1.7. Oyun Yoluyla Ogretim ile Kaliciik Daha Kolay Saglamr

Frekans(n) Yiizde(%)
Katiliyorum 30 100,0%
Katilmryorum 0 0,0%
Kararsizim 0 0,0%
Toplam 30 100,0%

Tablo 3.1.7. Oyun Yoluyla Ogretim Ile Kalicihk Daha Kolay Saglanmir

Tablo 3.1.7.de goriildiigii gibi soru 7°ye bakildiginda “Oyun Yoluyla Ogretim Ile Kalicilik
Daha Kolay Saglanir” goriisiine 30’u (%100,0) katiliyorum , 0’1 (%0,0) katilmiyorum ve 0’1
(%0,0) kararsizim cevabini vermistir. Elde edilen veri sonucuna gore dgrencilerin egitiminde

ve basarili olmalar1 oyun yoluyla kaliciligin daha yiiksek oldugu sonucuna varilmistir.
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3.1.8. Oyunlar Sirasinda Cocuklarin Oyunlarina Katilma Diizeyiniz Nedir?

Frekans(n) Yiizde(%)
Oyuna Katiliyorum 20 66,7%
Oyuna Katilmiyorum 1 3,3%
Oyuna Kismet Katiliyorum 9 30,0%
Toplam 30 100,0%

Tablo 3.1.8. Oyunlar Sirasinda Cocuklarin Oyunlarina Katilma Diizeyiniz Nedir?

Tablo 3.1.8.de goriildiigii gibi soru 8’e bakildiginda “Oyunlar Sirasinda Cocuklarin
Oyunlarina Katilma Diizeyiniz Nedir?” goriisiine 20’si (%66,7) oyuna katiliyorum , 1’1 (%3,3)
oyuna katilmiyorum ve 9’u (%30,0) oyuna kismen katiliyorum cevabini vermistir. Elde edilen

sonuclara gore 6gretmenlerin cogu oyun sirasinda ¢ocuklarla birlikte oyuna katilmaktadirlar.

3.1.9. Ogretmenlerin Cocuklar1 Oyun Oynamaya Yonlendirmesi (Oyuna Dabhil

Etme)
Frekans(n) Yiizde(%)
Tiim Cocuklar1 Oyuna Dahil Etme 20 66,7%
Katilmak Isteyenleri Oyuna Dahil 4 13,3%
Etme
Katilimi Zorunlu Tutma 6 20,0%
Toplam 30 100,0%

Tablo 3.1.9. Ogretmenlerin Cocuklar1 Oyun Oynamaya Yénlendirmesi (Oyuna Dahil
Etme)

Tablo 3.1.9.°da gériildiigii gibi soru 9’a bakildiginda “Ogretmenlerin Cocuklar1 Oyun
Oynamaya Yo6nlendirmesi (Oyuna Dahil Etme)” goriisiine 20’si (%66,7) tiim ¢ocuklar oyuna
dahil etme , 4’11 (%13,3) katilmak isteyenleri oyuna dahil etme ve 6’s1 (%20,0) katilim1 zorunlu
tutma cevabini vermistir. Bu veriler sonucunda 6gretmenler oyun esnasinda tiim ¢ocuklari

oyuna katilmalar1 i¢in ¢aba gosterdikleri goriisii saptanmustir.

3.1.10. Genellikle Oyun i¢inde En Cok Kullanilan Odiiller?
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Frekans(n) Yiizde(%)
Sozel Ifade 3 10,0%
Alkis 4 13,3%
Sembol (yildiz, hediye...) 2 6,7%
Hepsi 21 70,0%
Toplam 30 100,0%

Tablo 3.1.10. Genellikle Oyun icinde En Cok Kullanilan Odiiller?

Tablo 3.1.10°da goriildiigii gibi soru 10’a bakildiginda “Genellikle Oyun iginde En Cok
Kullanilan Odiiller?” gériisiine 3’ (%10,0) sézel ifade , 411 (%13,3) alkis , 2’si (%6,7) sembol(
yildiz, hediye...) ve 21’1 (% 70,0) hepsi cevabini vermistir. Bu veriler sonucunda 6gretmenler,
cocuklar1 sozel ifade, alkis, sembol gibi odiillerin hepsini kullanarak odiillendirdikleri

sonucuna varilmistir.

3.1.11. Oyun i¢inde Ceza Kullanimlar

Frekans(n) Yiizde(%)
Oyundan Cikarma 1 3,3%
Oyuna Ara Verdirme 13 43,3%
Ceza Kullanmam 13 43,3%
Diger... 3 10,0%
Toplam 30 100,0%

Tablo 3.1.11. Oyun i¢inde Ceza Kullanimlar:

Tablo 3.1.11.’de gériildiigii gibi soru 11°e bakildiginda “Oyun i¢inde Ceza Kullanimlar1”
goriigiine katilimcilarin 1°1(%3,3) oyundan ¢ikarma , 13’1 (%43,3) oyuna ara verdirme, 13’i
(%43,3) ceza kullanmam ve 3’1 (%10,0) diger cevabini vermistir. Bu veriler sonucunda
Ogretmenlerin ¢ogu oyuna ara verdirme ve ceza kullanmadiklar1 sonucuna varilmistir. Diger
sikki isaretleyen katilimcilardan 2 kisi uyart ve 1 kisi diislinme kosesi olarak goriisiinii

bildirmistir.
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3.1.12. Oyun Sirasinda Kurallar ve Kisitlamalar Koyarim

Frekans(n) Yiizde(%)
Evet 12 40,0%
Hayir 2 6,7%
Bazen 16 53,3%
Toplam 30 100,0%

Tablo 3.1.12. Oyun Sirasinda Kurallar ve Kisitlamalar Koyarim

Tablo 3.1.12.’de goriildiigi gibi, soru 12’ye bakildiginda katilimcilarin 12°si (%40,0) evet,
2’51 (%6,7) hayir ve 16’s1 bazen cevabini vermistir. Bu veriler dogrultusunda 6gretmenler oyun

sirasinda gerek goriirlerse kisitlama yada kural koyduklari goriisiine varilmaistir.

3.1.13. Oyun Sonunda Tartisma Ve Degerlendirme Yapilir

Frekans(n) Yiizde(%)
Katiliyorum 23 76,7%
Katilmiyorum 1 3,3%
Kararsizim 6 20,0%
Toplam 30 100,0%

Tablo 3.1.13. Oyun Sonunda Tartisma Ve Degerlendirme Yapilir

Tablo 3.1.13’de goriildiigii gibi soru 13’e bakildiginda “Oyun Sonunda Tartigma ve
Degerlendirme Yapilir” goriisiine 1°1(%76,7) katiliyorum , 13’1 (%3,3) katilmiyorum ve 6’s1
(%20,0) kararsizzm cevabini vermistir. Bu veriler sonucunda katilimcilar oyun sonunda

tartisma ve degerlendirme yaptiklar1 sonucuna varilmaigtir.

4. SONUC VE ONERILER
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Arastirma sonucunda, oyun ¢ocugun egitimde ve kisilik gelisiminde biiyiik bir yer kapladigi

ayrica oyunun ¢ocuklarin hayatinin biiyiik bir kismini olusturdugu sonucuna varilmstir.

Oyun sirasinda dgretmenler..... olmalidir sorusuna ise ¢ocuklarin oyun esnasinda 6gretmenler
gbzlemci, giivenligi saglayan, katilmei, ortam saglayan ve yol gosterici olmalidir sonucuna
varilmistir. Ogretmenlerin ¢ogu oyun sirasinda ¢ocuklarla birlikte oyuna katilmaktadirlar.
Ogretmenler, yapilandirilmamis oyun zamani &ncesi oyunun fiziksel ortamini hazirlayan ve
oyun baslatan roliindeyken, oyun sirasinda daha ¢ok gdzlem yapmakta olduklar1 ve ¢ocuklarin

oyunlarina oyun arkadasi olmak ve problem ¢6zmek amaciyla dahil olduklar1 bulunmustur.

Ogretmenler, oyun yoluyla 6gretimin daha kalic1 oldugu gériisii saptanmustir. Egitimde oyunun
Oonemi biyiiktiir goriisiinii savunmuslardir. Oyun sonunda ise 6diil ve ceza kullanip
kullanmadiklarini sordugumuzda 6diil olarak alkis, sembol ve sozel ifade kullandiklar1 ceza
olarak ise oyuna ara verdirme ve ceza kullanmadiklari sonucuna varilmistir. 2 kisi ceza olarak

uyart ve 1 kisi diistinme kosesi olarak goriis bildirmistir.

Oyun, ¢ocugun ilgisini arttirir ve hayal diinyasini zenginlestirerek yaratici fikirler bulmasina
ayrica oyun yoluyla ders 6greniminin basarisinin artmasinda yardimci olur. Oyun, bir¢ok bilim

adamina gore cocugu tanimada ve tahlil etmede en iyi yoludur.

Okullarda ¢ocuklara serbest oyun zamani verilerek, hem iceride hem de disarida oyun alanlari
yapilmas1 gerekmektedir. Oyun i¢in diizenlenen ortam oyunun 06zelligine uygun olmalidir.
Oyun i¢in seg¢ilen materyaller, oynanacak oyun i¢in uygun, saglam, eksiksiz ve dikkat ¢ekici

olmalidir.

Cocuklarin oyuna iliskin algilarmin biiylik 6l¢iide 6gretmenlerin tutum ve davraniglarindan
etkilendigi g6z oniinde bulunduruldugunda, 6gretmenlerin oyunu diger etkinlikler kadar ciddi

bir sekilde ele alarak oyunlarin yogunlugu ve niteligi arttirilmalidar.
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